Pravidla karetni hry s Pokémony pro uplné zacate¢niky:

Co potiebujes?

60-ti kartovy balicek , ktery obsahuje Pokémony Vv zakladni fazi (Basic) a evolucni fazi 1. a 2.
stupné (Stage 1 nebo 2), Energy karty , Zetony zranéni ( pokud Zetony nemas, nevadi miizes
si je u nas zapujcut), minci ¢i kostku.

Pokémon karty se vyskytuji v riznych variantach a evoluc¢ni karty jsou pouze jejich
vylepSenou formou. Doporuéené mnozstvi v balicku je 10-15ks zakladnich a 15-20 ks
evolucnich

Energy karty davaji Pokémontim energii, aby mohli titocit a zlstavaji stale piipojené u
Pokémona. Doporuéené mnozstvi v balicku je 20-30 ks nejlépe po 2-4 ks z kazdého druhu.
Energy karet je celkem 9 druhti — Travni, vodni, bleskovy- elektricky,ohnivy, kovovy,bojovy-
kamenny, psychicky,temny a bezbarvy.Kazda karta mé sviij symbol.

Bezbarvd Energy karta ma tu vyhodu, ze mize nahradit jakoukoli jinou, nebo muze byt
nahrazena jakoukoliv jinou kartou !!

V bali¢ku miiZzou byt v§ak nejvyse 4 kopie z kazdého typu karet !!!
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Popis symbolu na karté Pokémona:

Evoluéni vyvoj = zakladni (basic), vyvinuty ( Stagel), vic vyvinuty (Stage2)

Nazev Pokémona - pro hru neni dulezity

Vydrz Pokémona = HP ... = jaky pocet zranéni vydrzi a nebo jak silny maximalné mtize byt
jeho utok (jaky pocet zranéni mize dat- zranéni predstavuji zetony - Jeden Zeton = 10 zranéni)
Utok Pokémona Vpravo je znazornéno kolik a jaky druh energie potiebuje Pokémon k ttoku
a vlevo je sila Gtoku. Pokud neni uvedena sila, Pokémon svého protivnika pouze uspi

Slabost Pokémona = o kolik ma protihraciv Pokémon daného druhu silngjsi utok nez je jeho
skute¢na uvedena sila , o kolik dostanes$ vice zranéni

Odolnost Pokémona = na ktery druh protihra¢ova Pokémona mas odolnost a 0 kolik od ngj

dostane$ méné zranéni nez ma silu jeho utok
Cena ustupu = kolik je tfeba Energy karet , abys mohl s Pokémonem ustoupit na lavicku.
Tento pocet Energy karet odhodis na hromadku odhozenych karet, vSe ostatni ( vyvojové
karty, zranéni, poptipad¢é Energy karty) zistava s Pokémonem. Symboly uvadi pocet a jaky
druh Energy karty to musi byt. Bezbarva Energy karta mize byt zastoupena jakoukoli jinou

kartou.

Evoluéni vyvoj
tvého Pokémo-
na, aneb jestli
Jje vyvinuty

Utok tvého
Pokémona,
aneb ¢eho pri
souboji mizes
vyuzivat, za
Jakou cenu

a s jakou silou

Text rozSrujici
schopnost
utoku, aneb jak
si zpestrit hru

Slabost tvého
Pokémona, aneb
Jjaci Pokémoni
maji proti tobé
silnéjs atoky

a o kolik

Vydrz tvého Pokemona, aneb
Jak dlouho dokdze bojovat
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Odolnost tvého
Pokémona, aneb viici
kterym Pokémontm je
odolnéjs a o kolik

Typ tvého Pokémona,
aneb jaky Pokémon
to viastné je

Nazey Pokémona,
aneb jak ho volat

Popis tvého
Pokémona, aneb
text z filmt a seridlti

Sbératelské Eislo,
aneb jake poradi
zaujimd v tvé sbirce,
vzacnost karty

a symbol sady

Ceny Ustupu Pokémona, aneb cena
stridani za jiného bojovnika



Vlastni hra

Hraci si urci potadi, ve kterém budou hrat pomoci mince nebo kostky

Kazdy hrac si zamicha sviij bali¢ek karet a polozi jej licem dolti po své pravé strané

Hrac, jez je prvni na fadé, si svrchu si lizne 7 karet a d4 do ruky

Zkontroluje, zda ma v ruce n¢jakého zakladniho Pokémona. Pokud ne, zamicha vsech

7 karet zpét do baliCku a znovu si lizne 7 karet. Protivnik si pak za to mlize vzit o

jednu kartu vic. Pokud opét nema zakladniho Pokémona, proces se opakuje.

5. Jestlize jiz ma hra¢ zakladniho Pokémona, polozi jej pted sebe licem dolti. Toto je
jeho Aktivni Pokémon

6. Pak si vezme postupné 6 karet z hlavniho bali¢ku a vysklada je licem dolt vlevo
vedle hraci plochy. Toto jsou Karty Odmén, na které se hrac¢ nesmi podivat, dokud si
je nevezme jako odménu za vyfazeného soupetova Pokémona.

7. Nyni to samé provede 1 hrd¢ druhy v potfadi. Pokud se prvnimu hraci nepovedlo
napoprvé najit v 7 kartach zakladniho Pokémona, lizne si o jednu kartu vice

8. Provadi nasledné to samé, jako prvni hra¢. Pokud nenajde v prvnim sejmuti 7 karet

zakladniho Pokémona, protihrac si lizne ze svého balicku 1 kartu a necha si ji v ruce
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Nyni je ¢as ke hie a tak oba hraci oto¢i své Aktivni Pokémony licem nahoru

Zacina prvni hrac¢ a provede tyto ukony:
- D4 pted sebe na Lavicku vSechny dalsi zakladni Pokémony, jez ma v ruce,
maximaln¢ vSak 5 karet.
- Piifadi Energy kartu z ruky k 1 Pokémonovi bud’ Aktivnimu nebo na Lavicce.
Kartu poklada pod kartu Pokémona a POUZE 1 ZA KOLO
- Jeho hra tim kon¢i
-V PRVNIM KOLE SE NEUTOCT !!!
Pokracuje druhy hrac:
- Vylozi na Lavic¢ku pted sebe vSechny zékladni Pokémony
- Prilozi 1 Energy kartu ke kterémukoliv Pokémonovi ( at’ jiz Aktivnimu nebo na
Lavicce
- Jeho hra kon¢i
V PRVNI KOLE SE NEL{ZE KARTA Z BALICKU a POKEMONI SE NEVY V{If !!

Toto kolo kon¢i a pokracuje prvni hrac¢ druhé kolo:

- Lizne si kartu

- Pokud mé a jesté¢ miiZze, vyloZzi zakladniho Pokémona na Lavicku

- Vyvine v§echny Pokémony, co Ize

- Prilozi opét 1 Energy kartu k Pokémonovi (pokud ma)

- Muze ustoupit s Aktivnim Pokémonem a nahradit jej siln¢jSim z Lavicky ( pokud
ma dostatek Cen tstupu — ty zjisti z udaje na karté vlevo dole).Ustoupit Ize jen 1x
za kolo

- kon¢i tokem:

+ zkontroluje zda ma na n¢j dost spravnych Energy karet pfilozenych k Aktivnimu
Pokémonovi. Vpravo pod obrazkem je jeho sila. Za Bezbarvou Energy kartu se
muze pouzit jakakoli jind. Karty se neodhazuji, ztistavaji po titoku dal

S Pokémonem

+ zkontroluje Slabost a Odolnost soupefova Pokémona a navysi ¢i redukuje
zranéni o natiSténou sumu (Dostane 2x vétsi zranéni od Pokémona, na néz ma
slabost a az o 30 zranéni mén¢ od Pokémona, na né¢jz ma odolnost)



pokud ma Aktivni Pokémon potiebnou energii (ta je uvedena vpravo pod
obrazkem-kdyz se na kartu diva, tak je na levé strané) polozi na soupefova
Pokémona Zetony zranéni dle sily atoku. Sila Gtoku je vlevo pod obrazkem a
udava pocet zranéni

Pokud tam neni uvedena zadna ¢islice, soupetiv Pokémon je pouze uspan, ne
Zranén!

Jestli se mu podafi vytradit soupefova Pokémona — pokud je sila Gtoku stejna ¢i
vy$8i nez jeho vydrz ( pocet HP uvedeny nahote pied typem Pokémona), vezme Si
do ruky kartu odmén

Jeho kolo konc¢i a pokracuje druhy hrac:

Ten odhodi vyfazeného Pokémona na hromadku vyfazenych karet i se vsemi
ostatnimi pfifazenymi kartami a nahradi jej Pokémonem z Lavicky.

Pokud je jeho Aktivni Pokémon pouze uspan, hodi si kostkou nebo minci. Pokud
Padne Hlava nebo sudé Cislo, probudi se a soupet hraje dal, pokud padne Ocas
nebo liché ¢islo, Pokémon spi dél a je na fad¢ opét protihrac.

Lizne si kartu (pokud je na jedno kolo uspan, dal uz nehraje)

Pokud ma a jest¢ muze, vylozi zdkladniho Pokémona na Lavicku

Vyvine v§echny Pokémony, co Ize

Ptilozi opét 1 Energy kartu k Pokémonovi (pokud ma)

kon¢i utokem:

+ zkontroluje zda ma na n¢j dost Energy karet ptilozenych k Aktivnimu
Pokémonovi.Vpravo pod obrazkem je jeho sila. Za bezbarvou Energy kartu se
muze pouzit jakakoli jina. Karty se neodhazuji, zlistavaji po ttoku dal

s Pokémonem

o natisténou sumu (Dostane 2x vétsi zranéni od Pokémona, na néz ma slabost a az
0 30 zranéni méné od Pokémona, na n&jz ma odolnost)

pokud ma aktivni Pokémon potiebnou energii (ta je uvedena vpravo pod
obrazkem-kdyz se na kartu diva, tak je na levé stran¢) poloZi na soupefova
Pokémona Zetony zranéni dle sily utoku. Sila utoku je vlevo pod obrazkem a
udava pocet zranéni

Pokud tam neni uvedena zadna ¢islice, soupetiv Pokémon je pouze uspan, ne
Zranén!

Pokud se mu podaii vytadit soupefova Pokémona — pokud je sila utoku stejna ¢i
vyssi nez jeho vydrz ( pocet HP uvedeny nahote pted typem Pokémona), vezme si
do ruky kartu odmén

A VSE SE STALE OPAKUJE

Vyhrava ten u néjZ nastane néktera z uvedenych situaci:

1)
2)

3)

4)

Vezme si posledni Kartu Odmeén

Vytadi posledniho soupetfova Pokémona ve hie ( nezavisle na po¢tu odmeén) a
soupef nema zadné Pokémony na své Laviéce, aby s nimi mohl nahradit
vyrazeného Aktivniho Pokémona

Muze se stat, ze oba hraci ,,zvitézi“ jednim z téchto zptisobti najednou. Pokud se to
stane, nastava Nahla Smrt. Pokud ovSem jeden vyhraje obéma zplsoby a oponent
pouze jednim, vitézi!

Soupef si nemliZe liznout kartu na zacatku jeho kola ( nema jiz Zadné karty ve
svém balicku )



